V etap Gry Planszowej — Edukacyjne;j

W tym etapie ,,ZAPREZENTU] SIEBIE” zadaniem uczestnikéw bylo
zorganizowanie wystawy — stoisk informacyjnych w swoich placéwkach
edukacyjnych 1 zaproszenie do ich zwiedzania wszystkich pracownikéw szkoty,
rodzicéw oraz innych gosci.

Prezentowane materialy musialy dotyczy¢ poszczegolnych etapéw  Gry,
realizowanych przez uczestnikéw. I tak wykorzystano bogactwo zebranych zbioréw
w postaci: dokumentacji fotograficznej, wywiadow, ankiet, plakatow, ulotek, kartek,
gadzetow, filmikéw, wierszy, piosenek, konkurséw, inscenizacji, pokazoéw,
krzyzowek, projektow, gazetek, prezentacji multimedialnych, innych.
W wybranym miejscu, na fawkach i stolikach koordynatorzy wraz z grupami
prezentowali zgromadzone materialy na temat ochrony danych. Przy kazdym stoliku
uczniowie udzielali informacji zwiedzajacym. Kazdy stolik dotyczyl innego
zagadnienia. Przyklady:

1 stolik — rézne rozporzadzenia dotyczace ochrony danych;

2 stolik — instytucja GIODO (informacje na ten temat, zdjecie obecnego
Generalnego Inspektora Danych Osobowych);

3 stolik — przygotowane wczesniej ulotki, karty + inne materialy (do rozdawania)
dotyczacy tej tematyki;

4 stolik — konkurs ,,Twoje dane — Twoja sprawa” — propagowanie akciji;

5 stolik — Gra edukacyjna ,,Twoje dane — Twoja sprawa” — prezentacja etapow gry,
w nawigzaniu do wlasnych, szkolnych dziatan;

6 stolik — krzyzowki opracowane wlasnorecznie — sprawdz swojq wiedze, np.
poprzez rozwigzanie krzyzowki, mile widziane drobne nagrody;

7 stolik — laptop z przygotowang prezentacja tematyczng wykonang przez uczniow;
8 stolik — konkurs z drobnymi nagrodami;

Inne stoliki wedtug pomystéw koordynatora 1 grupy.
Bogactwo wystawy musialo przemawia¢ do zwiedzajacych 1 przekazywac

odpowiednie przeslanie.



